LEGO® Education SPIKE™ Prime segédlet

LEGO® Education SPIKE™ 3.x.x verziészamu programhoz.

Emel6 kar programozasa

Dokumentum verzié: v_01

Utolsé médositas: 2026. majus 17.

STEM Kucko

Schlepp Péter 2026

A LEGO® és SPIKE™ a LEGO Csoport vallalatainak védjegye, amely nem szponzoralja, €s nem hagyja jova ezt a
dokumentumot!

Felel6sség kizdarasa: a dokumentumban leirt informaciok pontossagaért, az esetleges elirasokért, valamint a
tartalom hasznalataboél eredé kézvetlen vagy kézvetett karokért a készité semmilyen felelésséget nem vallal!

STEM Kuckd Pécs www.stem-kucko.hu



Kar mozgatasa — alapok

A kar mozgatasahoz a Motors blokkcsoportban talalhatd blokkokat tudjuk hasznalni. Az altalam
hasznalt robot esetében kar felemelését a B portra kotott (large) motor végzi. A kar mozgatasahoz a

Motors blokkcsoportbol harom blokkot hasznalunk. Ezek a set speed to EEEESEE 3 run .. for..

EESECES ¢s a stop motor blokkok.

A kar mozgatasa — emelés, leeresztés — rovid motor elfordulast igényel, azért a run .. for..
blokknal a forgas mértékét degrees, tengelyfok fordulasban hatarozzuk meg! A kar
emelésekor a motort bal irdnyba, mig a kar letételekor jobb iranyba kell forgatnunk. Az elmozdulas
értéke, azaz a tengelyfordulas foka 1 és 100 fok kozotti érték lehet. Ha a kar valamelyik végallasban
van — lent vagy fent — akkor a masik végallas — fenn vagy lent — 100 fokos elfordulassal érhet6 el!

Példa:

Ha a kar lent van, akkor a felemelésnél a B motor forgasiranya bal és a fok maximum 100!
Ezzel a kar teljesen felemelkedik!

Ha a kar fent van, akkor a leengedésnél a B motor forgasiranya jobb és a fok maximum 100!
Ezzel a kar teljesen leereszkedik!

Lehet 100 foknal kisebb értéket is hasznalni. Ebben az esetben a kar nem emelkedik/ereszkedik
teljesen fel/le. Ebben az esetben fontos tudni a kar mozgatasa elétt, hogy a kar hol all (hany fokot
mozgott mar) tehat a mozgas iranya és az elmozdulas foka mindig relativ, a kar indulas helyétdl

fugg!!!
Példa:

Ha a kart az als6 végallasabadl 30 fokot felemeltik (balra forgattuk), akkor a tovabbi
emelés maximum 70 fok lehet, hiszen a 30 + 70 = 100. Ebben az esetben a kar a

fels6 végallasba kerll. Ha ebbdl a helyzetbdl szeretnénk a kart az alsé végallasba mozgatni akkor az

elmozdulas mértéke 100 fok lehet jobb forgasirannyal k5%

A set speed to blokkban tudjuk beallitani a kar mozgasi sebességét. Ha valamilyen elem
emelését végezzik, akkor praktikus alacsony sebességet valasztani, hogy az emelés stabil legyen

azaz az elem ne essen le emelés vagy letétel kozben.

A stop motor blokkok arra szolgal, hogy a kar mozgatasa utdn a mozgaté motort

kikapcsoljuk.
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Kar mozgatasa - alap
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Kar mozgatasa - alapok

A kar felemelését a B motor végzi.

FONTOS!!! A mozgas iranya és az elmozdulas foka mindig relativ, az indulas helyétél figg!!
Példa:

Ha a kar lent van, akkor a felemelésnél a B motor forgasiranya balra és a fok maximum 100!
Ezzel a kar teljesen felemelkedik!

Ha a kar fent van, akkor a leengedésnél a B motor forgasiranya jobb és a fok maximum 100!
Ezzel a kar teljesen leereszkedik

Lehet 100 foknal kisebb értéket is hasznalni. Ebben az esetben a kar nem emelkedik /ereszkedik
teljesen fel/le.

Ez akkor szikséges ha a kart nem kell teljesen felemelni vagy leengedni. llyenkor fontos tudni a
kar mozgatasa el6tt, hogy a kar hol all (hany fokot mozgott mar)

Kar mozgatasa — babu felemelése, athelyezése

- X

A program mikodése blokkrdl blokkra:

S mp varakozas

B motor sebességének beallitasa

mozgatd motorok sebességének beillitisa

mozgaté motorok portjainak beéllitasa

folyamatos mozgas elére

addig, amig 4 cm tavolsagban akadalyt érzékel

mozgas megallitasa

1 mp varakozas

B motor mozgatasa balra 100 fok fordulasig - kar felemelése
elére mozgas 1 tengelyfordulast

1 mp varakozas

B motor mozgatasa jobbra 100 fok elfordulasig - kar letétele
B motor mozgasanak leallitasa

hatra mozgas 2 tengelyfordulasig

program ledllitas és kilépés
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Kar mozgatasa — gydiriis elem felemelése, athelyezése
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Ez a program a gyUrUs elem felemelését végzi el.

A beillitasok utan a kar 25 fokkal felemelkedik, hogy a kart pozicidba allitsa a

gyUri felemeléséhez.
A robot elére megy, a kar belemegy a gy(ribe.

A kar tovabb emelkedik 25 fokkal, ezzel felemeli az elemet.
(most a kar az indulé pozicidhoz képest 50 fokkal (25+25) van feljebb)

A robot tolat, majd leengedi a kart 30 fokkal.
Ezzel a kar olyan helyzetbe all, hogy az probléma nélkil ki tudjon jénni a

2o

gyUriibdl. (A kar a kindulé pozicidhoz képest 20 fokban (50-30) all)

A robot tovabb tolat, majd leengedi (20 fokkal) a kart a kiinduld pozicidba.

V.

Ez a dokumentum a Creative Commons — Nevezd meg! — Ne add el! — Ne valtoztasd! 4/4 oldal
(CCBY-NC-ND-4.0) licence szerint hasznalhaté — www.stem-kucko.hu



