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Kar mozgatása – alapok 

A kar mozgatásához a Motors blokkcsoportban található blokkokat tudjuk használni. Az általam 

használt robot esetében kar felemelését a B portra kötött (large) motor végzi. A kar mozgatásához a 

Motors blokkcsoportból három blokkot használunk. Ezek a set speed to , a run .. for.. 

 és a stop motor  blokkok. 

A kar mozgatása – emelés, leeresztés – rövid motor elfordulást igényel, azért a run .. for.. 

 blokknál a forgás mértékét degrees, tengelyfok fordulásban határozzuk meg! A kar 

emelésekor a motort bal irányba, míg a kar letételekor jobb irányba kell forgatnunk. Az elmozdulás 

értéke, azaz a tengelyfordulás foka 1 és 100 fok közötti érték lehet. Ha a kar valamelyik végállásban 

van – lent vagy fent – akkor a másik végállás – fenn vagy lent – 100 fokos elfordulással érhető el! 

Példa: 

Ha a kar lent van, akkor a felemelésnél a B motor forgásiránya bal és a fok maximum 100! 

 Ezzel a kar teljesen felemelkedik! 

Ha a kar fent van, akkor a leengedésnél a B motor forgásiránya jobb és a fok maximum 100! 

 Ezzel a kar teljesen leereszkedik! 

Lehet 100 foknál kisebb értéket is használni. Ebben az esetben a kar nem emelkedik/ereszkedik 

teljesen fel/le. Ebben az esetben fontos tudni a kar mozgatása előtt, hogy a kar hol áll (hány fokot 

mozgott már) tehát a mozgás iránya és az elmozdulás foka mindig relatív, a kar indulás helyétől 

függ!!!! 

Példa: 

Ha a kart az alsó végállásából 30 fokot felemeltük (balra forgattuk),  akkor a további 

emelés maximum 70 fok lehet,  hiszen a 30 + 70 = 100. Ebben az esetben a kar a 

felső végállásba kerül. Ha ebből a helyzetből szeretnénk a kart az alsó végállásba mozgatni akkor az 

elmozdulás mértéke 100 fok lehet jobb forgásiránnyal  

A set speed to  blokkban tudjuk beállítani a kar mozgási sebességét. Ha valamilyen elem 

emelését végezzük, akkor praktikus alacsony sebességet választani, hogy az emelés stabil legyen 

azaz az elem ne essen le emelés vagy letétel közben. 

A stop motor  blokkok arra szolgál, hogy a kar mozgatása után a mozgató motort 

kikapcsoljuk. 
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Kar mozgatása - alap 

 

Kar mozgatása – bábú felemelése, áthelyezése 
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Kar mozgatása – gyűrűs elem felemelése, áthelyezése 

 


